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Ｈ ＵＰ Ｈ ＵＰ Ｈ ＵＰ Ｈ ＵＰ Ｈ ＵＰ Ｈ ＵＰ Ｈ ＵＰ

1 ＣＡＳ ＤＳＦ選手権 スタンダード 56 5 36 3 24 2 12 1 6 1 6

2 ＣＡＬ ＤＳＦ選手権 ラテン 13 1 13 1 6 1 6

3 ＪＣＳ ＤＳＣＪ Ｃ級戦 スタンダード 91 8 48 4 24 2 12 1 6 1 6

4 ＪＣＬ ＤＳＣＪ Ｃ級戦 ラテン 29 3 18 2 12 1 6 1 6

5 ＪＤＳ ＤＳＣＪ Ｄ級戦 スタンダード 55 5 36 3 24 2 12 1 6 1 6

6 ＪＤＬ ＤＳＣＪ Ｄ級戦 ラテン 30 3 18 2 12 1 6 1 6

7 Ｊ１Ｓ ＤＳＣＪ １級戦 スタンダード 24 2 12 1 6 1 6

8 Ｊ１Ｌ ＤＳＣＪ １級戦 ラテン 13 1 10 1 6 1 6

9 ＭＢＳ ミドルシニア Ｂ級戦  スタンダード 19 2 12 1 6 1 6

10 ＭＢＬ ミドルシニア Ｂ級戦  ラテン 5 1 5 1 5

11 ＸＧＳ グランド世代戦 スタンダード 11 1 6 1 6

12 ＸＧＬ グランド世代戦 ラテン 6 1 6 1 6

13 ＦＢＳ ビギナー戦 スタンダード 2

14 ＦＢＬ ビギナー戦 ラテン 16 1 8 1 8

　■　ヒート設定基準

区分 昇級

1 - １次通過３６組アップで設定

2 - １３組アップを指示されている。ワーニング解除！

3 有り １次予選４８組アップで設定（ 75%以内を確認 ）

4 有り ２９組参加、ルールに従う

5 有り １次予選３６組アップで設定（ 75%以内を確認 ）

6 有り ３０組参加、ルールに従う

7 有り ２４組参加、ルールに従う

8 有り １３組参加、ルールに従う（ ※競技長指示との違い！確認 ）

9 有り １９組参加、ルールに従う

10 有り ５組参加、ルールに従う。更に、フリーパス・ラウンドを追加。

11 - 準決勝で６組アップが指示されている。

12 - 準決勝からの開始を指示されている。
13 - 参加数が少ないため、未開催と成った。
14 - 例外競技、１６組で実施を指示されてる。

　内容

１次予選 ２次予選 ３次予選
区分NO 略称 競技名 Entry

４次予選 ５次予選 準決勝 決勝
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Ｈ ＵＰ Ｈ ＵＰ Ｈ ＵＰ Ｈ ＵＰ Ｈ ＵＰ Ｈ ＵＰ Ｈ ＵＰ

56 5 36 3 24 2 12 1 6 1 6

56 5 39 3 25 2 14 1 6 1 6

13 1 13 1 6 1 6

13 1 13 1 6 1 6

91 8 48 4 24 2 12 1 6 1 6

91 8 58 5 24 2 12 1 6 1 6

29 3 18 2 12 1 6 1 6

24 2 18 2 12 1 6 1 6

55 5 36 3 24 2 12 1 6 1 6

55 5 36 3 24 2 14 1 6 1 6

30 3 18 2 12 1 6 1 6

30 3 18 2 12 1 6 1 6

24 2 12 1 6 1 6

25 2 18 2 12 1 6 1 6

13 1 10 1 6 1 6

13 2 10 1 6 1 6

19 2 12 1 6 1 6

20 2 12 1 6 1 6

5 1 5 1 5

4 1 4 1 5

11 1 6 1 6

11 1 6 1 6

6 1 6 1 6

6 1 6 1 6

13 ＦＢＳ ビギナー戦 スタンダード 2

16 1 8 1 8

16 1 8 1 8

　　■　特殊事例

① Ｈ設定  区分２【CAL】ヒート設定で１Hのワーニングを解除。

② 振分け  区分３【JCS】１次予選　58UP(48UP) で、１H＋

③ 振分け  区分４【JCL】欠場多数で24組（29組）に成る。自動振分けで、-1H

④ 入力  区分５【JDS】準決勝で10組UP。同点決勝を実施。※前段として準決勝14組

⑤ 振分け  区分７【J1S】受付ミス（未着）にて1組増加。１ラウンド追加の対処

⑥ Ｈ設定  区分８【MSB】１次予選の設定間違い（①との対比）

⑦ 振分け  区分10【MBL】受付間違い（L→S）で、１名減。未成立。

⑧ 報告  区分13【FBS】参加数少なく、未実施。

⑨ 

⑩ 

⑪ 

⑫ 

区分NO 略称 競技名 Entry
１次予選 ２次予選 ３次予選 ４次予選 ５次予選 準決勝 決勝

ＭＢＳ ミドルシニア Ｂ級戦  スタンダード

1 ＣＡＳ ＤＳＦ選手権 スタンダード

2 ＣＡＬ ＤＳＦ選手権 ラテン

3 ＪＣＳ ＤＳＣＪ Ｃ級戦 スタンダード

4 ＪＣＬ ＤＳＣＪ Ｃ級戦 ラテン

ＤＳＣＪ Ｄ級戦 スタンダードＪＤＳ5

6 ＪＤＬ ＤＳＣＪ Ｄ級戦 ラテン

ＤＳＣＪ １級戦 スタンダードＪ１Ｓ7

8 Ｊ１Ｌ ＤＳＣＪ １級戦 ラテン

9

10 ＭＢＬ ミドルシニア Ｂ級戦  ラテン

14 ＦＢＬ ビギナー戦 ラテン

11 ＸＧＳ グランド世代戦 スタンダード

グランド世代戦 ラテンＸＧＬ12

フリーパス
１Hオーダー

優勝同点

未開催

ミスで減数、未成立

ミスで#320追加＋2次予選増

開始後、#226不参加

10組、同点決勝

#172不参加

5組欠場H変更

ミスの影響で＋1 & 縦割り

1次のフリーパス

同点H増

設定ミス

同点多、面積OK


