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► 

■ 競技支援システム 競技結果表示Ｗｅｂ出力（ Html file ） 資料    ’21.07.04  Y.Arita 

 

   ＪＤＳＦ競技支援システムに於ける、 

競技途中での競技結果Ｗｅｂ出力（ Html file ）のシステムに付いて、内容を説明する。 

  ’21.07.04 ： 内容更新（ 画面更新・Web 内ｑRTS フォルダ不使用 ） 

 

 ■ 競技途中に於ける結果出力 

 

 ●
  昨今の現状に鑑み、競技途中に於ける結果張り出し場所での三密を防ぐ為、 

競技結果のＷｅｂ出力（ Html ）処理を作成した。 

 ●
  随時作成されたファイルを、所定のＷｅｂフォルダーにコピーする事で、スマホ等での閲覧が可能となる。 

 ●
  これらのファイルは、支援システム配下、データフォルダー内の【 ｑRST 】フォルダーに格納される。 

   但し、Web 内のデータは、認可番号フォルダー名の、フォルダー配下に、直接置かれる。 

▼ Html ファイル 

 作成される Html ファイルは、以下の５種類。 

 ① コントロール       以下の、分岐コントロール 

 ② 参加確認（一覧）     参加者名簿一覧 

 ③ 参加者名簿        各区分毎の、参加者名簿 

④ 出場者連絡票       各区分・ラウンド毎の、出場者連絡票 

 ⑤ 競技結果（ Up・Down ）  各区分・ラウンド毎の、競技結果（ Up・Down の結果発表 ）  

 ⑥ 競技結果（ 詳細情報 ）  同じく、競技結果の詳細表示（ 得点の表示 ） 

 ⑦ 競技終了後メッセージ   報告処理画面を開くと、終了メッセ－ジに入れ替わる。 

    尚、全てのファイルは、支援システムのオペレータ－が意識せずとも、自動的に作成される。 

 

※ コントロール            ▼ 参加確認（ 一覧 ）           ▼ 参加者名簿  

                                                                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ■ 出場者連絡票（ 予選 ・決勝 ）                   ■ 競技結果（ Up・Down / 詳細情報 ） 
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 ■ 各ファイルの詳細 

 

▼ コントロール 【 Ｓ＋競技会認可番号.html （ 参考： S200X0X.html ） 】  

→ 作成された各々のファイルの参照先を示す。 参照先は、参加者及び、各ラウンドの参加・結果・詳細。 

   → 作成されるタイミングは、初期振り分け実施後、及びラウンドの競技結果を作成した後。 

 

※ 初期状態では、競技結果は何も表示されない。 

   

 

 

 

 

 

 

                             ※ 初期振り分け実施すると、 

該当する１次予選の参照が可能と成る。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   ※ ラウンドの、競技結果が得られた後（ １次予選後 ） 
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▼ 参加確認  【 ＳＡＮＫ＿ ＋ 競技区分番号.html （ 参考： SANK_01.html ） 】  

→ 競技区分毎の参加者を表示する。不参加のカップルも含まれる。 

   → 作成されるタイミングは、初期振り分け実施の後、ＴＯＰ画面復帰時点。 

 

※ 不参加やシード選手も含まれる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※元の画面に戻る 
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▼ 出場者連絡票  【 ＨＥＡＴ＿ ＋ 競技区分番号 ＋ラウンド .html （ 参考： HEAT_01_1.html ） 】  

→ 競技区分・ラウンド毎の出場者をヒート毎に表示する。 

   → 作成されるタイミングは、初期振り分け実施後、及びラウンド結果決定後の出場者連絡票印刷時点。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

▼ ラウンド結果決定後の進行表示 （ コントロール画面 ）   

→ ラウンド結果決定後の競技結果表示は、逐次、変化する。 

→ 例えば、１区分目の、１次予選の結果判定を実施後、コントロール画面は次の様に変化する。 

  

 

 

 

 

 

 

 

                                     ← 結果・詳細を表示 

 

                                   ← 次の参加を表示 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※元の画面に戻る 

※元の画面に戻る 
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▼ 競技結果（ Up・Down ） 【 ＵＰＤＮ＿ ＋ 競技区分番号 ＋ ラウンド .html （ 参考： UPDN_01_1.html ） 】 

→ 競技区分・ラウンド毎の結果でカップル情報のみを表す。 内容は、通過者と敗退者を分けて表示している。 

   → 作成されるタイミングは、競技区分に於けるラウンドの、結果決定時点。 

 

※ 画面前半に通過者、後半に敗退者が表示される。 

                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

▼ 競技結果（ 詳細情報 ） 【 ＤＥＴＬ＿ ＋ 競技区分番号 ＋ ラウンド .html （ 参考： DETL_01_1.html ） 】 

→ 競技区分・ラウンド毎の結果の詳細表示。審判員の審判結果の詳細（得点状況）が表示される。 

   → 作成されるタイミングは前項と同じく、競技区分に於けるラウンドの、結果決定時点。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※元の画面に戻る 
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 ■ 競技会終了後 

 

▼ コントロール 【 Ｓ＋競技会認可番号.html （ 参考： S200X0X.html ） 】  

→ 競技会が終了した場合、下記の画面が構築され、ＪＤＳＦの結果表示ＨＰに誘導する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ■ サンプル 

 

▼ 下記の、ＵＲＬを参照のこと。 

 【 https://kyougi.jdsf.or.jp/Rst/990001/S990001.html 】  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

以上 


